Fallout =35

LE JEU DE ROLE

Armes & énergie [PER]

Armes de corps a corps [FOR] O 2

Armes légeres (acl B | 3 RD POISON - P¥mex 11
Armes lourdes [END] RD bal. | 2 . RDrad.| PV actuels
Athlétisme [FOR] 2 RD En. PV

Crochetage [PER]

Discours [CHR] BRAS GAUCHE (9-11) BRAS DROIT (12-14)

Discrétion [AGI]

Explosifs [PER]

Mains nues [FOR]
Médecine [INT]

Pilotage [PER]

Projectiles [AGI]

Réparation [INT]

JAMBE DROITE (18-20)

Sciences [INT]

Survie [END]

gooooooooxrOoOO00dOor

Troc [CHR]

Fusil Laser Armes a 4 ) perforant 2 Deux mains
energle : CaF
Matraque Armes 75 N
de cao O |3 ) Bal. cac
Pistolet 10mm Armes Fiable, Combat
légéres Ol 4 [ Bal. 2 C rapproché | 10 mm




Sniper 1 |Lorsque vous entreprenez I'action mineur Viser et
effectuez ensuite une attaque a distance avec une arme a
deux mains, vous pouvez choisir la localisation des

" dégats sans augmenter la difficulté de I'attaque.
CALIBRE QUANTITE

Cellule a fusion 11
10 mm 10
OBJET KG

Gourde 3 doses d'eau purifiée

2 Rations de nourriture

1 Stimpak

Pip-Boy

1 Calmex

CHARGE ACTUELLE

CHARGE MAXIMALE

Version informatique par Eyra v1.0



