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Armes lourdes [END] O RDbal.| 2 | RD rad. PV actuels
Athlétisme [FOR] O 3 “ RD En. PV
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Mains nues [FOR] o | 3 T
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Pilotage [PER] o RD En. - PV

Projectiles [AGI] O

Réparation [INT] o | 3 JAMBE GAUCHE (15-17) JAMBE DROITE (18-20)
Sciences [INT] & 3 RDbal.| 2 | RD rad. RDbal.| 2 | RD rad.
Survie [END] O 3 RD En. o vl RDEn.| pv|
Troc[CHR] |

Défibrillateurs armes de )
cac 4 cac
Autodestruction | Explosifs Zone d'impact
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CALIBRE QUANTITE

Trait Protéger ou
détruire

Guérisseur

OBJET

Module de diagnostic

4 Stimpaks

2 RadAway

Module de diagnostic

CHARGE ACTUELLE

CHARGE MAXIMALE

Vous avez été congu pour survivre a des environnements
extrémes. Une fois par scéne, vous pouvez relancer un
test destiné a surmonter un péril environnemental.

Lorsque vous soignez les PV d'un patient par l'action
mineur Porter secours, soignez 1PV supplémentaire.
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